SSIN G

Schneckenbehausung

Experimente mit Schnecken - Losungen




Du kannst viel iiber deine Schnecke lernen, wenn du sie genau beobachtest.
Wenn du etwas Bestimmtes herausfinden méochtest, konnen dir Experimente
helfen. Zu diesen Fragen haben wir ein paar Experimente vorbereitet:

Konnen Schnecken sehen?

Konnen Schnecken riechen?
Konnen Schnecken tasten?
Konnen Schnecken horen?

Wie essen Schnecken?

Wie bewegen sich Schnecken forte

TLpp: Fir ein Experiment muss die Schnecke unterwegs sein und
sollte sich nicht in  thr Schneckenhaus zuriickgezogen —haben.

Es kann sehr spannend sein, alle Schnecken mitten ins Klassenzimmer
zu setzen. lhr konnt Hindernisse in den Weg legen, sie mit Fressen
locken und so ein Wettrennen durchfiihren. |hr misst jedoch aufpassen,
dass alle Kinder gut sehen und niemand auf eine Schnecke tritt.
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Experiment 1: Kénnen Schnecken sehen?

@ Material:

1 Wattestabchen, Gefafy/ Teller

Durchfiihrung:
Setze die Schnecke in das Gefaf.

Nimm das Wattestabchen und nahere dich ganz langsam und vorsichtig

dem Auge der Schnecke.

Die Schnecke reagiert. wenn sich das Wattestabchen nah an ihrem Auge

befindet.

Q Folgerung:

Eine Schnecke dieht nur Dinge, die sehr nah sind.




Experiment 2: Kénnen Schnecken riechen? ~

@ Material:

1 Stiick angeschnittene Knoblauchzehe, Gefafs/ Teller

Durchfiihrung:
Setze die Schnecke in das Gefaf.

Nimm ein Stiick Knoblauchzehe und halte es vorsichtig vor den Kopf der

Schnecke.
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@ Beobachtung:

Die Schnecke bewegt sich vom Knoblauch weg.

Q Folgerung:

Eine Schnecke kann riechen




Experiment 3: Kénnen Schnecken horen?

@ Material:

Gefap/ Teller

Durchfiihrung:
Gib die Schnecke in das Gefaf.
Lass das Gefdaf auf deinem Tisch stehen.
Steh auf und. stelle dich hinter deinen Stuhl.
Klatsche laut in die Hande.

Es passiert nichts.

Q Folgerung:

Eine Schnecke kann nicht horen.




Experiment 4: Kénnen Schnecken tasten?

2 Material:

Wattestabchen, Gefafs/ Teller

Durchfiihrung:
Gib die Schnecke in das Gefaf.

Nimm das Wattestabchen und beriihre die Schnecke vorsichtig an ihrem
Hauschen, dem Fup und ihren Fithlern.

Die Schnecke reagiert auf die Beriihrunag.

Q Folgerung:

Eine Schnecke spiirt Beriihrungen an Fup und Fiihler,

Das Schneckenhaus kann nichts fihlen.




Experiment 5: Wie essen Schnecken?

2 Material:

Apfelstiickchen, durchsichtiges Gefafs/ Teller

Durchfiihrung:
Setze die Schnecke auf das Apfelstiickchen.

Was kannst du sehen und/ oder horen?

Die Zunge trennt ein Stiickchen Apfel ab.

Es gibt Kratzgerdausche.

Q Folgerung:

Die Schnecke zwerkleinert die Nahrung mit der Zunge.




Experiment 6: Wie bewegen sich Schnecken forte

v Material:
Glasscheibe oder ein Gefafs mit grofem, ebenen Boden aus Glas oder

durchsichtigem Plastik

Durchfithrung:

Uber[ege dir, wie du vorgehen kannst.

Die Schnecke zum Kriechen bringen.

Von unten schauen: Umdrehen oder hochheben.

@ Beobachtung:

Es gibt eine Schleimspur.

Die Schnecke bewegt sich in einem Wellenmuster.

Folgerung:
Die Abbildung kann dir helfen zu erklaren, wie sich eine Schnecke fortbewegt.
Die Schnecke stellt den Schleim her, auf dem sie kriecht.

Der Fup der Schnecke bewegt sich in einer Welle.
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