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Versuch Nr. 6: Verdunstungskuihlung

Material:
Thermometer, Becherglas mit Wasser (Raumtemperatur), Zellstofftlicher

@ Sicherheitsbelehrung:
Beachte die Anweisungen der Lehrkraft genau!

Arbeite zlgig und konzentriert!

Durchfiihrung:

1. Miss die Raumtemperatur mit dem Thermometer: °C
2. Miss die Wassertemperatur mit dem Thermometer: °C
3. Befeuchte das Thermometer und lege es auf dein Becherglas.
4. Lies die Temperatur nach den unten aufgelisteten Zeitpunkten ab und trage sie in
die Tabelle ein.
Zeit Beginn 10s 30s | 50s 80 s
Temperatur

5. Befeuchte das Thermometer wie zuvor. Schittle das Thermometer dieses Mal.
6. Lies die Temperatur nach den untenstehenden Zeitpunkten ab und trage sie in die
Tabelle ein. Schittle nach jedem Ablesen weiter.
Zeit Beginn 10s 30s | 50s 80's

Temperatur

7. Fertige eine Skizze des Versuchs an.

ﬁ, Skizze:
W

@ Beobachtung:

Q Folgerung:




Bei den Termitenbauten haben wir schon
davon gehort, dass das Verdunsten
von Flussigkeiten zu einer Abkuhlung
fuhrt. Wenn eine Flussigkeit verdunstet,
wechselt sie ihren Aggregatszustand
(s. Abb. 1). Sie wird zu einem Gas, das

Dampf

Flussigkeit

) Unterlage

Abb. 1:Verdunstungskalte

wir als Dampf bezeichnen. Ermdglicht
wird dieser Wechsel durch Warme. Das
kannst du besonders gut beim Kochen
beobachten. Wenn du die Herdplatte
anmachst, stellt diese die notwendige
Warme bereit. Das Wasser beginnt zu
kochen und verdampft dann.

Beim Verdunsten einer Fllssigkeit passiert
im Grunde dasselbe. Allerdings wird
hier nicht so viel Warme zugefihrt. Als
Warmequelle dient die Umgebung (hier vor
allem die Unterlage). Die Warme aus der
Umgebung flieRt in das Wasser, woraufhin
dieses verdampft und die Warme mit sich
fuhrt. Dabei kuhlt die Umgebung ab.

Warum kuhlt sich die Temperatur bei unserem Versuch ab?

Kihlen durch kalte Objekte

Auch durch die Nutzung von kalten
Objekten oder Umgebungen ist eine
Kihlung méglich. So nutzen Tiere ein
Bad in kiihlerem Schlamm oder in einem
Gewasser, um sich abzukihlen. Doch
warum funktioniert das?

Warme fliel3t immer von einem Ort mit
hoherer Temperatur zu einem Ort mit
geringerer Temperatur. Bringt man eine
Warmequelle in Kontakt mit einem kalten
Objekt, flieRt die Warme Gber zum kalteren
Objekt. Das kaltere Objekt wird erwarmt.
Gleichzeitig verliert das warmere Objekt
an Warme und wird somit abgekduhilt.

Zeichne mit Pfeilen ein, wohin die Warme flief3t und fiille die Licken.
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